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E X P O R T 

Daten eines Layers 

mit links-Klick den Layer 
auswählen, dann rechts-Klick 
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Verzeichnis 0_mein_ordner wählen 

ESRI-Shapedatei oder anderes Format wählen * 

EPSG 25832 lassen (oder wählen) 

UTF-8 lassen (oder wählen) 

nun sind alle Häkchen weg 

*  Bitte beachten:  

Hier steht auch das Format 

 
zur Verfügung. Dann kann man in 
einer Office-Anwendung weiter 
machen.  
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diese 7 Häkchen 
wieder setzen 
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zur Kontrolle ins eigene GIS laden 
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Die Farbe der Punkte wird 
automatisch vergeben, hier zufällig 
grau. Nun kann man kontrollieren, 
welche Punkte man exportiert hat 

und ggf. verschickt. 
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Falls gewünscht kann man nun noch 
sehen, welche Werte genau 
ausgelesen wurden. 
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mit links-Klick den Layer 
auswählen, dann rechts-Klick 
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Das löscht nicht den Layer 
selbst. Er wird nur nicht mehr 
Teil des Projektes. 
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Zum Abschluss einfach mal das Ganze speichern. 

 

Gespeichert wurde: 

Alle Dateien zusammen sind die sog. Shape-Datei.  
Damit keine beim Versand verloren geht, sollte man das „zippen“. 

Zum Einlesen einer Shape-Datei wählt man die hellblau markierte Datei aus. 


