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EXCEL-Tabelle mit  

Koordinaten importieren 

Bitte beachten:  

Legen Sie Daten „mit System“ ab.  
Dann können Sie später das gesamte 
Projekt ganz einfach auf einen anderen 
Rechner „umziehen“. 

„Mit System“ heißt: 
in einem Ordner unterhalb ( !! ) der 
Datei WALDbewirtschaften.qgz 

Im Beispiel wurde die Datei im Ordner 
WALDbw_basisdaten abgelegt. 
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QGis hat dazu auch ein eigenes Werkzeug. 
Mit der Erweiterung „Spreadsheet Layers“ 
kann man aber auch andere 
Koordinatenbezugssysteme einlesen. Das ist 
vor allem bei Daten aus Google & Co. nötig. 

Man muss die Erweiterung einmalig laden 
und kann sie ab dann nutzen. 
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Die Erweiterung ‚Spreadsheet Layers‘ 
ist nun installiert und kann genutzt 
werden. 
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SO heißt die Datei dann im Layerfenster; also ggf. ändern 

Die meisten Einstellungen erfolgen 
automatisch; das Häkchen bei 
„Geometrie“ und die Auswahl des 
Koordinatenbezugssystems muss man 
selbst machen. 

Welches KBS ist das richtige? Da muss 
man ggf. ein bißchen probieren. Amtliche 
Daten liegen in UTM 32 N vor. GPS-Daten 
und Google nutzen WGS 84. 
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Ggf. den neuen Layer mit linken-
Maustaste-gedrückt „packen“ und an die 
gewünschte Stelle verschieben. 
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Rechtsklick auf den neuen Layer 
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Es gibt viele Möglichkeiten. Einfach 
mal in Ruhe anschauen und 
ausprobieren. 
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Was steht drin? 
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