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Tutorial: importieren    V1.0 

Daten importieren  

Beispiel „shape-Datei“ 

Bitte beachten:  

Legen Sie Daten „mit System“ ab.  
Dann können Sie später das gesamte 
Projekt ganz einfach auf einen anderen 
Rechner „umziehen“. 

„Mit System“ heißt: 
in einem Ordner unterhalb ( !! ) der 
Datei WALDbewirtschaften.qgz 

Im Beispiel wurden die Dateien im 
Ordner WALDbw_basisdaten abgelegt. 
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Bitte beachten:  
* wählen Sie auf jeden Fall vor dem 
Einlesen eine Gruppe aus, damit Sie die 
neu eingelesenen Daten leicht finden 
* legen Sie ggf. eine neue Gruppe an, 
in die Sie die Datei einordnen wollen 
* in diesem Beispiel zeige ich, wie man 
die Dateien eines AELF zum 
Vertragsnaturschutz einliest, also lege 
ich eine Gruppe VNP neu an  
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Gruppe umbenennen 
dann linke Maustaste gedrückt halten 
und verschieben 
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man kann auch mehrere Dateien 
auswählen 

hier die „Endungen“ einstellen; 
dann werden nur die Dateien 
angezeigt, die einlesbar sind 
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Die Layer erscheinen im 
Verzeichnis; QGis wählt zur 
Darstellung irgendeine Farbe 
zufällig aus. 
Wo sind die Punkte? 
Rechtsklick auf den Layer ... 
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der Kartenausschnitt enthält nun 
ALLE Elemente, die geliefert 
wurden. 
        Was steht drin?  
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hier stehen wohl die Baumart, 
BHD und Förderungsgrund 

Tabelle schließen 
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Es gibt viele Möglichkeiten, die 
Darstellung zu verändern; die 
meisten sind intuitiv und man 
probiert‘s einfach aus. 
Für ausgewählte Themen wie VNP 
und NavLog gibt es bei 

WALDbewirtschaften.de 

vorbereitete Stildateien. 


