
 

Basisdaten CC BY 4.0 Bayerische Vermessungsverwaltung – www.geodaten.bayern.de 
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„shape-Datei“ verbinden 

mit Stildatei von  

WALDbewirtschaften.de 

Bitte beachten:  

Legen Sie Daten „mit System“ ab.  
Dann können Sie später das gesamte 
Projekt ganz einfach auf einen anderen 
Rechner „umziehen“. 

„Mit System“ heißt: 
in einem Ordner unterhalb ( !! ) der 
Datei WALDbewirtschaften.qgz 

Im Beispiel wurden die Stil-Dateien im 
Ordner WALDbw_basisdaten abgelegt. 



 

Basisdaten CC BY 4.0 Bayerische Vermessungsverwaltung – www.geodaten.bayern.de 

 

Tutorial: importieren    V1.0 

Es gibt viele Möglichkeiten, die 
Darstellung zu verändern; die 
meisten sind intuitiv und man 
probiert‘s einfach aus. 
Für ausgewählte Themen wie VNP 
und NavLog gibt es bei 

WALDbewirtschaften.de 

vorbereitete Stildateien. 
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Was Sie sehen hängt vom Maßstab 
ab. Erst ab 1:10.000 werden die 
Symbole angezeigt. Wenn man 
noch weiter ins Bild zoomt, dann 
sieht man auch die eindeutige 
Nummer des Baums. 
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Nun noch die Datei ‚Geprueft‘ mit 
dem Stil verbinden und fertig ist‘s. 


